
ThemaVIPA TheorieKlaus Nicolai11. August 2009EinleitungDie VIPA Plattform versteht sich zuerst als ein â€žLeitsystemâ€œ zur inhaltlichen Diskussionund technischen Erprobung von SpielrÃ¤umen eines offenen parlamentarischenProzesses der Entscheidungsfindung und Abstimmung. Die beim Start nochvorgegebenen Proto-Definitionen von Politikfeldern sollen im Prozess der Herausbildungdes netzdemokratischen Wissens- und Entscheidungsgenerators prÃ¤zisiert, korrigiertund erweitert werden. Die Idee einer netzgestÃ¼tzten Diskussions- und Abstimmungsplattform ist mit Konsequenzen fÃ¼r eine Ã¼ber die Stellvertreterdemokratie hinausreichende politischePartizipation verbunden. Nicht nur die kollaborative Herstellung der Software Linux oderdie kollektive Wissensplattform Wikipedia, sondern auch die mit dem so genannten web2.0 entstandenen Potenziale von â€žSocial Softwareâ€œ und â€žSocial Political Networkâ€œ kÃ¶nnen â€“bei aller AbhÃ¤ngigkeit von Netzmonopolen und Tendenzen der â€žFragmentierungâ€œ(JÃ¼rgen Habermas) â€“ als Elemente einer neuartigen Kommunikationsweise verstandenwerden. Nicht das Streben nach egomanischer HyperprÃ¤senz, Besitzstandswahrung,Manipulation und Profit, sondern der persÃ¶nlich motivierte soziale Beitrag, derAustausch von Wissen, FÃ¤higkeiten und Erfahrungen bildet die qualitativ neue Basis. VIPA knÃ¼pft an das historisch gewachsene parlamentarische System an. Zugleich de-institutionalisiert, de-lokalisiert, de-instrumentalisiert, de-fragmentiert und universalisiertsie den Realparlamentarismus. Diese anknÃ¼pfende Aufhebung Ã¶ffnet und  â€žent-herrschaftlicht" zugleich die bestehende parteiparlamentarische Praxis.  Politik gestaltetsich dabei als ein diskutierbares und dynamisch verÃ¤nderbares Orientierungs- undLeitsystem von politischer Wahrnehmung, VerstÃ¤ndigung und Abstimmung. D.h., VIPAkonstituiert sich nicht einfach in einem mehr oder weniger luftleeren fiktionalen Raum(fragmentarische Forumsplattformen), sondern knÃ¼pft an historisch entstandeneparlamentarische Praxen an und versucht â€“ mit Hilfe eines neuen Orientierungs- undBeteiligungsmodus â€“ Ã¼ber diese hinauszugehen: Eine nach vorn, in die Tiefe und Breitesich entfaltende politische Evolution!Durch eine wachsende qualifizierte Beteiligung sowohl an den inhaltlichen wie auchtechnischen und gestalterischen Dimensionen von VIPA kÃ¶nnen sich neue â€žSpielregelnâ€œder Netzdemokratie lokal, regional, national sowie transnational etablieren und soâ€žRealpolitikâ€œ beeinflussen bzw. verÃ¤ndern! Zentralistische Kommunikationsmittel - die Grenzen der aktuellen politischen Praxis



Demokratie als politische Organisationsform von Kommunen, Regionen, nationalen undtransnationalen Gesellschaften auf Basis einer breiten Teilhabe der BÃ¼rgerschaft istohne Medien, d.h. ohne kommunikative Vermittlung und Abstimmung vonÃ¼bergreifenden Aufgaben, Orientierungen und Zielen nicht realisierbar.  Je grÃ¶ÃŸer dieMenschenzahl und die Entfaltung von Gesellschaftlichkeit (Arbeitsteilung usw.) destokomplexer der Abstimmungs-, Vermittlungs- und Koordinationsbedarf der politischenSysteme. Auch deshalb treten an die Stelle von unmittelbarer VerstÃ¤ndigung unddirekter Abstimmung mehr und mehr Mechanismen der Vermittlung, Ãœbertragung und(Stell-)Vertretung.  Die Art und Weise der massenhaften Ãœbertragung von politischerGestaltungsmacht (z.B. zyklische Wahlen) an Personen und Institutionen korrespondiertmit dem jeweiligen technischen Entwicklungsstand der medialen Ãœbertragungsmittel undderen Nutzung. Der schon sehr alte Anspruch einer demokratischenGesellschaftsgestaltung trÃ¤gt so lange einen latent utopischen bzw. illusionÃ¤renCharakter, wie die jeweils verfÃ¼gbaren medialen Vermittlungs- und Ãœbertragungsmitteleiner universellen und direkten Partizipation objektive Grenzen setzen. Dort, wo Vermittlung im Sinne von direkter politischer Beteiligung medial (noch) nichtoder nur eingeschrÃ¤nkt hergestellt werden kann, bilden sich Systeme der personellenbzw. institutionellen "Ãœbertragung" im Sinne von politischer  Stellvertretung einschlieÃŸlichentsprechender vertikaler Hierarchien. Das bedeutet aber zugleich, dass diezivilisatorischen technischen, wirtschaftlichen und kulturellen Grenzen einer direktenmedialen Vermittlung zugleich Grenzen der bÃ¼rgerschaftlichen Teilhabe an derpolitischen Gestaltung von Gesellschaften darstellen. Damit besteht einGrundwiderspruch  demokratisch verfasster Gesellschaften zwischen demEntwicklungsstand von Kommunikations- und Ãœbertragungsmitteln auf der einen und derbÃ¼rgerschaftlichen Partizipation auf der anderen Seite. An die Stelle, wo medialeVermittlungen von direkter Teilhabe z.B. technisch (noch) nicht mÃ¶glich sind, tritt latentdie (Ãœber-)Macht von Personen, Institutionen, Mechanismen und Ideologien bzw. auchReligionen. Mit der stÃ¼rmischen Revolution der elektronischen medialen Vernetzung erscheint derGrundwiderspruch zwischen Medienentwicklung und politischer Partizipation in Form derbestehenden systematischen Abtretung bzw. (Stell-)Vertretung von politischerGestaltungsmacht (zyklische Wahlen) auf der einen und dem universellen translokalenVermittlungspotential des Internet (Social und Political Network/Software) auf deranderen Seite. Das Virtuelle Parlament ist ein bisher noch modellhafter Versuch, densich zuspitzenden Grundwiderspruch zwischen tradierter politischer Stellvertretung unddem entwickelten universellen medialen Partizipationspotenzial im Sinne Hegels"aufzuheben", d.h. zu vermitteln und zu transformieren. Dies ist in erster Linie einqualitativer Prozess der (Heraus-)Bildung und breiten Entfaltung von individuellenpolitischen Kompetenzen, Motivationen und sozialen Kollaborationen. Zugleich vermitteln sich Ã¼ber Medien politische Bildung, Weltbilder sowie emotionaleund geistige Beeinflussung. D.h. Medien schaffen selbst Inhalte und Formen von Politikwie sie zugleich deren Element sind. Jede historische Form von Demokratie - von derantiken Polis bis zur bÃ¼rgerlichen Gesellschaft auf industriegesellschaftlicher Basis - istdeshalb abhÃ¤ngig vom Entwicklungsstand der Kommunikation und der ihr zugrundeliegenden Kommunikationsmittel. Die frÃ¼he griechische Polis verfÃ¼gte Ã¼ber einpolitisches Entscheidungs-Forum innerhalb eines lokal relativ abgeschlossenen Raumesauf der Grundlage des mÃ¼ndlichen Diskurses und der Beschlussfassung vonÃœbereinkÃ¼nften. Dieser Raum war der einheimischen freien BÃ¼rgerschaft bzw. ihren Vertretern vorbehalten. Das spÃ¤tere Forum Romanum als zentralistisches Organ einesriesigen kolonialisierten Staatsgebildes stellt bis zum heutigen Tag ein Urbild vonpolitischen bÃ¼rgerlichen Staaten in Form des Parlaments und seiner zyklischen Wahl



dar. Die Agora diente als politische und juristische VersammlungsstÃ¤tte, erfÃ¼llte dieFunktionen eines Marktplatzes und war zudem auch ein wichtiges kultisches Zentrumder Polisgemeinschaft.Die Herausbildung der industriegesellschaftlichen Demokratien inklusive derenRÃ¼ckfÃ¤lligkeit in zentralistische bzw. autokratische Systeme hatte vor allem den Druckvon BÃ¼chern, Zeitungen, Programmen, Flugschriften, dann das Radio und dasFernsehen sowie ein nationales System der Stimmabgabe und -auszÃ¤hlung zurVoraussetzung. Mit Ausnahme des Transparents, des Plakats oder der Flugschrift nachdem Modell des Lutherschen Thesenanschlags zu Wittenberg wurden und werdenindustriegesellschaftliche Demokratien durch Massenmedien geprÃ¤gt, die durch folgendeMerkmale bestimmt sind:* sie besitzen eine groÃŸe nationale und transnationale Reichweite* sie kommunizieren lokale, regionale und nationale Politik in internationalen Kontexten* sie produzieren und verteilen Informationen mehr zentralistisch* sie sind meist Bestandteil der Warenproduktion und damit des Wirtschafssystems* sie definieren die Masse der BÃ¼rger als Rezipienten/Konsumenten* ihrer massenhaften Kenntnisnahme folgt kaum eine persÃ¶nliche Einflussnahme* die medial vermittelten Informationen beeinflussen Orientierungen, aber kaum          persÃ¶nliche politische Handlungs- bzw. KommunikationsmÃ¶glichkeiten* sie basieren auf wenigen Sendern und massenhaften EmpfÃ¤ngern von Informationen Die technischen (Massen-)Medien der industriegesellschaftlichen Demokratie schlieÃŸeneine breite Teilhabe an der politisch entscheidungsrelevanten Kommunikationweitgehend aus. Auch partizipatorische Konzepte wie die Brechts "Radiotheorie"scheiterten weitgehend am technologischen Wesen des terrestrischen Rundfunks alszentralistisches Massenmedium. Es gibt in der industriegesellschaftlichen Demokratieauch auf Grund des Entwicklungsstandes der technischen Medien nur sehr wenige, dieBotschaften produzieren und senden, aber sehr viele, die diese lediglich rezeptivempfangen. Die SchwÃ¤che der industriegesellschaftlichen demokratischenGesellschaften besteht also vor allem in ihrem rezeptiv-konsumtiven Mediencharakter.Die massenmedialen Technologien der politischen Kommunikation begrenzen damitzugleich zunehmend das Entwicklungspotential der aktuellen gesellschaftlichenVerhÃ¤ltnisse, in denen sich die Individuen Ã¼ber neue mediale Netze politisch auf neueWeise zueinander politisch verhalten kÃ¶nnen.Das Virtuelle Parlament als Abstimmungs- und Sendestation freier BÃ¼rgerPolitik ist so effizient, sozial und partizipatorisch wie die Mittel ihrer Kommunikation, d.h.wie die QualitÃ¤t der Vermittlung, Bildung und Integration von politischen FÃ¤higkeiten undKompetenzen. Das MaÃŸ einer jeden politischen Kultur liegt im Umfang und in der QualitÃ¤tder persÃ¶nlichen Anteilnahme und Teilhabe jedes Einzelnen an politischenEntscheidungs- und Gestaltungsprozessen begrÃ¼ndet.Derzeitige bÃ¼rgerlich-industriegesellschaftliche Demokratien finden ihre Grenzenhinsichtlich der Beteiligung ihrer BÃ¼rger einerseits in kaum noch unterscheidbarenParteistrategien, ParteizugehÃ¶rigkeiten und Parteikarrieren, zyklischen Wahlen mitschwindender Beteiligung sowie in den zentralen Sende- und Verlagesanstalten. Mit derstÃ¼rmischen Entwicklung der weltweit vernetzten digitalen Kommunikation verlassendie technologisch hoch entwickelten Gesellschaften im globalen MaÃŸstab dieindustriegesellschaftlichen Grundlagen des politischen Handelns und Kommunizierens.VÃ¶llig neue VerhÃ¤ltnisse zwischen gesellschaftlicher und individueller EntwicklungrÃ¼tteln unmissverstÃ¤ndlich an den Toren der Ã¼berkommenen politischen"Sendeanstalten" mit ihren kaum durchschaubaren AbhÃ¤ngigkeiten von



unterschiedlichsten Interessengruppen: Regierungen, Parteien, Verwaltungen,Redaktionen, Wirtschafts- und Medienimperien. DarÃ¼ber hinausgehend bilden sich innerhalb der innovativen "Verkehrsform" InternetMÃ¶glichkeiten einer "Virtuellen Demokratie", in der sich die "BÃ¼rger-User"gleichermaÃŸen als Produzenten,  EmpfÃ¤nger, Verteiler und kooperative Instanzen derpolitischen Kommunikation und Entscheidung im Sinne eines Social Political Networketablieren kÃ¶nnen und werden.Das Internet in Form vernetzter â€žVirtueller Parlamenteâ€œ bildet heute das Potenzial fÃ¼reine horizontale, in die Tiefe der alltÃ¤glichen LebensrÃ¤ume und Arbeitsgebiete sichmassenhaft ausbreitende Beteiligung. Diese ist zugleich eine jeweils persÃ¶nliche undzugleich sozial kollaborative demokratische Teilhabe. Die neuen politischenKommunikationsverhÃ¤ltnisse des Internet bilden sich neben der bestehendenReprÃ¤sentanten- und ReprÃ¤sentationsdemokratie. Das Virtuelle Parlament ermÃ¶glichtals Demokratie der vierten Dimension eine Politik der PrÃ¤senz, der wesentlichenBeteiligung des Einzelnen am politischen Diskurs in prozessierender Echt-Zeit. Dabeilassen sich technologisch fundierte KapazitÃ¤ten (Ãœbertragungs-, VerknÃ¼pfungs- undSpeicherkapazitÃ¤t, Datengenerierung, komplexe Leitsysteme, prinzipielle Visualisierungaller Datenprozesse usw.) in folgende, politisch relevante QualitÃ¤ten transformieren:* permanenter Zugang zu den politischen Diskussions- und Abstimmungsprozessen * sich selbst organisierende politische Meinungs-, Kompetenz- und Willensbildung* Ressort Ã¼bergreifende, transdisziplinÃ¤r vernetzte politische Analyse und Zielbildung* bewusste persÃ¶nliche Entscheidung Ã¼ber Art und Umfang der Beteiligung* Teilhabe an der Formulierung politischer Alternativen durch Kompetenz und AktivitÃ¤t * permanente Entwicklung von Inhalten, Zielen und technischen Strukturen * offene Abstimmung von sachlich begrÃ¼ndeten politischen Alternativen* stÃ¤ndiger Abgleich zwischen gesellschaftlichen und persÃ¶nlichen Zielen undKompetenzen * prinzipiell sachbezogene und temporÃ¤re persÃ¶nliche Beteiligung.Ganz entscheidend ist dabei das transformatorische Potenzial der horizontalenKommunikationsweisen im Internet, welches starre Hierarchien und ressortmÃ¤ÃŸigeAbschottungen der vertikal strukturierten â€žÃœbersender-Politikâ€œ in folgenden Dimensionenrelativiert:* Trans-LokalitÃ¤t* Trans-RegionalitÃ¤t* Trans-NationalitÃ¤t* Trans-DisziplinÃ¤ritÃ¤t* Trans-TemporalitÃ¤tDie dynamische VIPA BinnenstrukturNeben der Abstimmungsplattform bilden Foren, AusschÃ¼sse und das Plenumdie Instanzen der Meinungs- und Entscheidungsbildung des Virtuellen Parlamentes.  Die Foren und der Ausschuss des jeweiligen Politikfeldes sowie das alle PolitikfelderÃ¼bergreifende Plenum bilden das "Hinterland" des Virtuellen Parlaments. Es dient derkompetenten VerstÃ¤ndigung Ã¼ber Problemlagen und Aufgaben (Analyse) sowie derfachlichen und fachÃ¼bergreifenden Formulierung von politischenGestaltungsalternativen, Ã¼ber die im Virtuellen Parlament - Abstimmungs-Plattform -durch individuelles "Anklicken" des als angemessen erscheinenden Vorschlagsmehrheitlich  abgestimmt wird.  In den Foren sowie in den FachausschÃ¼ssen und imPlenum wirken BÃ¼rger-User, die sich verbindlich zur Mitarbeit anmelden und auf der



Grundlage ihrer Kompetenzen von der Diskurs-Plattform bis in das Plenum hineinaufgabenorientiert "aufsteigen" kÃ¶nnen. Ein persÃ¶nlicher Durchgang durch das"Hinterland" des Virtuellen Parlaments ist bezogen auf eine abgestimmte Alternativeprinzipiell temporÃ¤r. Er endet mit der Abstimmung Ã¼ber die eingebrachteEntscheidungsalternative zu einem Gestaltungsfeld.  Eine produktiveAuseinandersetzung mit klassischen Formen der demokratischen Teilhabe undWillensbildung ist ausdrÃ¼cklich gewollt. In diesem Sinne bildet VIPA auch einePlattform fÃ¼r motivierte Politiker und die Orientierung der Realpolitik.Vision: Entfaltung von translokalen politischen AbstimmungsrÃ¤umenDas Virtuelle Parlament versteht sich als eine Internet-Plattform zur permanentenRessorts und Disziplinen Ã¼berschreitenden VerstÃ¤ndigung Ã¼ber politisch relevantelokale, regionale, nationale, transnationale und globale Problemstellungen, Aufgaben,Visionen und EntwicklungsmÃ¶glichkeiten. Die in offenen Foren, AusschÃ¼ssen und imPlenum entwickelten Gestaltungsalternativen innerhalb einzelner Politikfelder kÃ¶nnenauf der VIPA Abstimmungsplattform von allen Internetbenutzern begutachtet undabgestimmt werden. Der dabei angestrebte politische Bildungs- und Gestaltungsprozesskonstituiert sich wesentlich aus aktiver persÃ¶nlicher und kooperativ-bÃ¼rgerschaftlicherTeilhabe jenseits durchschnittlicher Ã¶konomischer und politischer Interessenlagen. DasVirtuelle Parlament ist damit nicht parteiideologisch oder lobbyistisch, ist nichtBestandteil von zyklischen WahlkÃ¤mpfen, sondern wesentlich aufgaben-, sach- undproblemorientiert. Das Virtuelle Parlament ist eine auf den Kopf gestellte Pyramide. Abgestimmt Ã¼berkonkrete politische Empfehlungen wird nicht in der nach oben gerichteten Spitze eineshermetisch abgeriegelten Parteienparlaments, sondern an einer jeweils endlosgespreizten und nach oben gerichteten GrundflÃ¤che der Virtuellen Pyramide â€“ die offene,allen E-Mail-Besitzern zugÃ¤ngliche Entscheidungsplattform. Die maximale Spreizung derGrundflÃ¤chen entsprÃ¤che der jeweils abstimmungsberechtigten BevÃ¶lkerung einerpolitischen Einheit. Dort erscheinen fÃ¼r alle BÃ¼rger einer Kommune, einer Region, einer Nation, einertransnationalen Union oder der Erde die Abstimmungsplattformen unter einerbestimmten Internetadresse. Es kann lokale, regionale, nationale, transnationale undglobale Abstimmungsplattformen fÃ¼r Entscheidungen Ã¼ber politische Empfehlungengeben. Je nach politischer Reichweite von Entscheidungen der Virtuellen Parlamente istdie Abstimmungsplattform translokal geÃ¶ffnet, wobei auf jeder unteren geografischenEinheit â€“ z.B. Virtuelles Kommunalparlament â€“ auch alle grÃ¶ÃŸeren politisch-geografischenEntscheidungs- und KommunikationsrÃ¤ume erreichbar sein sollten: Ãœber www.virtuellesparlament-dresden.de kÃ¤me der BÃ¼rger-User direkt zurEntscheidungsplattform des virtuellen Dresdner Stadtparlaments sowie zu deren Foren,AusschÃ¼ssen und zum Plenum. Des Weiteren erreicht er z.B. Ã¼ber die gleiche lokalePlattform per Maus-Klick die entsprechende Landesplattform www.virtuellesparlament-sachsen.de, die Bundesplattform www.virtuellesparlament-deutschland.de, die EU-Plattform www.virtuellesparlament-europa.de und die Globalplattform www.virtuellesparlament-global.de Auch die technologische Vernetzung mit Plattformen der Wissens- undEntscheidungsgenerierung wie wikipedia wird von den Initiatoren angestrebt. Um dieses Projekt umsetzen zu kÃ¶nnen, ist ein langfristiger und allmÃ¤hlicher Aufbauinnerhalb einer weit vernetzten Kollaboration aktiver Netzparlamentarier undNetztechnologen erforderlich. Die VIPA Plattform versteht sich deshalb auch als einGenerator und Transformator von inhaltlichen, organisatorischen, gestalterischen undtechnologischen Voraussetzungen von vernetzten Virtuellen Parlamenten mit



unterschiedlicher lokaler, regionaler, nationaler und globaler Reichweite.Als erstes Pilotprojekt wird sich die VIPA Plattform am Modell einer politischenNetzkultur im Gestaltungsraum Bundesrepublik Deutschland entfalten. Parallel dazu wirdein Netzwerk aus lokalen, regionalen, transnationalen und globalen Parlamentenangestrebt. Das grundlegende Potenzial des Virtuellen Parlaments liegt in seinerintegralen transformatorischen Raum-Zeit-Dimension, d.h. einer grundsÃ¤tzlichenOrientierung an globalen Politikfeldern und deren VerknÃ¼pfung mit konkreten lokalen,regionalen, nationalen sowie transnationalen Aufgaben. In diesem Sinne versteht sichdas Projekt â€žVirtuelles Parlamentâ€œ als ein Netz gestÃ¼tzter MÃ¶glichkeitsraum derEntwicklung, Erprobung und Gestaltung einer Ã¼bergreifenden und zugleich konkretenpolitischen Bildung und Partizipation. Es ist zugleich ein Versuch, die neuen technischenMÃ¶glichkeiten der vernetzten Kommunikation (web 2.0) kollektiv anzuwenden und ineinem offenen Prozess der Co-Produktion neu entstehen zu lassen. Damit soll dieHerausbildung einer Zivilisationspolitik als Politische Kultur des 21. JahrhundertsunterstÃ¼tzt werden.ProbebÃ¼hne fÃ¼r ein translokales politisches WeltbÃ¼rgertumDas Virtuelle Parlament zeichnet sich durch eine generelle Umkehrung der politischenEntscheidungsfindung und Teilhabe weg von der zentralperspektivischen Vertikale hinzur relationalen Horizontale aus. Das Virtuelle Parlament als VerstÃ¤ndigungs- undAbstimmungsplattform fÃ¼r unterschiedliche alternative Wege zur ProblemlÃ¶sung undGesellschaftsgestaltung ist prinzipiell allen Nutzern des Internet zugÃ¤nglich. Potenziell istjeder BÃ¼rger-User Mitglied des Parlaments, insofern er an den regelmÃ¤ÃŸigenAbstimmungen teilnimmt. Damit transformiert das Virtuelle Parlament die zeitlichsingulÃ¤ren (Wahlzyklus) und institutionell abgegrenzten (Parlamentssitzungen) tradiertenpolitischen Abstimmungs- und Entscheidungsakte in einen weltoffenen undpermanenten virtuellen Zeit-Raum der politischen Kompetenz-, Entscheidungs- undMeinungsbildung. Es gibt diesbezÃ¼glich im VIPA keine Entscheidungsfindungen undAbstimmungsvorschlÃ¤ge, die nicht in den fÃ¼r alle einsehbaren KommunikationsrÃ¤umendes Virtuellen Parlaments â€“ in den Foren, AusschÃ¼ssen und im Plenum - entwickelt,diskutiert, geprÃ¼ft, verglichen und abgewogen werden. Das Virtuelle Parlament entwickelt und erprobt eine qualitativ und quantitativ neue Formvon direkter Demokratie, welche die Wahl von Parteien und die Zustimmung oderAblehnung von meist sehr allgemeinen, partikulÃ¤ren und kaum durchschaubarenProklamationen sowie den Einfluss von privilegierten politischen InteressengruppenausschlieÃŸt. Anstelle partikulÃ¤rer, mehr oder weniger praxis- und wissenschaftsfernerpolitischer Kompetenzbehauptung bietet das Virtuelle Parlament allen interessiertenMenschen RÃ¤ume der politischen Kommunikation, Auseinandersetzung, Abstimmungund Entscheidung. Das Virtuelle Parlament erprobt historisch neue politischeGestaltungs- und EntscheidungsspielrÃ¤ume, in denen engagierte BÃ¼rger ihr Wissen,ihre besonderen FÃ¤higkeiten, ihre Erfahrungen und vor allem ihr persÃ¶nlichesVerantwortungsbewusstsein in einen offenen Prozess der demokratischen Meinungs-und Kompetenzbildung einbringen kÃ¶nnen. Bevor Entscheidungsalternativen zu einem politischen Gestaltungsfeld auf derEntscheidungsplattform des Virtuellen Parlaments von jedem Besitzer einer e-Mail-Adresse abgestimmt werden kÃ¶nnen, soll ein Ressorts- und DisziplinenÃ¼bergreifender Meinungs- und Entscheidungsbildungsprozess auf der Basis einesfreiwilligen persÃ¶nlichen Engagements kompetenter Menschen (VIPA Parlamentarier)auf der Plattform stattfinden.Im Internet
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